@DecoSoft

@DecoSoft

Manual de instrucciones

Creador de |A

Para CAD Decor PRO v.4.6 y Real Kitchens v.8.6 + Render PRO

www.decosoft.net



[ "\j‘Deco

LI ek (e Te [UTeT o7 o T o P PPPPRPPPRN 2
2. Puesta en marcha del «Creador de [A» . .....couiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii et 3
3. USO A€ MOUELOS SratUiTOS «ueuuiuniniiiiiiieiiiie ettt ee e e eeeeteaue e een et seneenesensassenssssnssnssnssnnsnssnssnsensanns 5
4. USO dE MOUELOS 0B PAZ0. .. ceuiuniuniiiiiiieieiitt ettt ettt eueeueneenetnsenetnsenetnsenssaesenssesessnessssnsssssssnsensensensen 6
4.1. Obtencion de la Clave APl.......iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii et 6
4.2, RTot: =t W [N o] (= Yo L1 (o 1 J OO P TP PPR PR 8
5. Aspecto de laventana del Creador e LA . ... . it e et e e et e eaeeaereanensnnsasennannsnnannsnns 8
5.1. = a1 Mo [UTT=T (o [o B P PR OPP PP PRPPRPRN 9
5.2. [ =fo [TeToTa e (=N T g =T =(CT o L= T 9
5.3. AUMENTO A€ rESOLUCION .eevviiiiiiiiiiiiii i et ba e e eaaa e 16
5.4. [ aF=T =T o B PP PP PP PPPPRPP 17
5.5. PanElinferior c...viiiiiiiiiiiiiiiiiii e e e 18
SR LYY= T e Yo (o] W [N 1o g =T =T a1 TN 19
6.1. MATEIIALES «oevniiiiiiiiii ittt et s et et e ean 20
ST 1 e [ I 18] oo o SR PP PSP 20




lij!Deco

L

1. Introduccion

Los programas que incluyen el médulo Render PRO ofrecen acceso al asistente de inteligencia artificial
«Creador de IA».

El Creador de IA permite tanto editar imagenes como aumentar su resolucidon de forma inteligente.

Todas las IA utilizan modelos, un modelo de inteligencia artificial (IA) es un programa o sistema
informatico que ha sido entrenado con una gran cantidad de datos para poder reconocer patrones, tomar
decisiones, hacer predicciones o generar contenido nuevo (como texto, imagenes, audio o cédigo) de
manera autbnoma.

A diferencia del software tradicional, donde los humanos escriben reglas exactas paso a paso para que la
computadora resuelva un problema, un modelo de IA aprende a partir de ejemplos y datos previos
mediante algoritmos de aprendizaje automatico.

El usuario puede trabajar con modelos gratuitos, generalmente mas limitados, instalados localmente en su
equipo, o con modelos de pago, en el caso de los modelos de pago, la conexidn entre el software y el
modelo se realiza a través de la plataforma Comfy.

En este manual se explican los requisitos, la instalacion y el uso de los modelos gratuitos. También se
detalla como acceder a los modelos de pago, para lo que es necesario iniciar sesién o crear una cuenta en
Comfy.

Exencion de responsabilidad: La empresa distribuidora del software, asi como el fabricante del software,
solo proporcionan la integracion técnica (interfaz). No se hacen responsables de la disponibilidad, la calidad,
eltiempo de generacion de imagenes, la correccion de los cobros en la cuenta de Comfy, ni de los derechos
de autory las condiciones de uso comercial de los resultados de los modelos de IA. Los pagos se realizan en

una plataforma externa.

Cambios y modificaciones en las imagenes: Los ajustes realizados por la IA deben ser siempre
supervisados antes de su presentacion final al cliente. Es posible que algunos elementos de la imagen sean

alterados por la IA, incluso sustituidos, sobre todo al utilizar instrucciones complejas por parte del usuario.
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2. Puesta en marcha del «Creador de IA»

Después de actualizar el programa a una version que incluya el «Creador de IA», la funcién estara disponible
de inmediato.

Para acceder a ella, abre el médulo «Visualizacion» desde el icono Mcorrespondiente de la barra de
herramientas superior o pulsa F12.

El «Creador de IA» puede iniciarse desde tres ubicaciones del médulo «Visualizacidon»:

1) Enla barra de herramientas superior, junto al icono para encender las luces (Figura 1).

(CAD Decor PRO

wersja: 4.6.1.1 %)

Figura 1. Icono del Asistente de IA en la barra de herramientas superior de Visualizacién

2) Enelpanelinferior, junto a las imagenes guardadas en la visualizacion (Figura 2).

- Terl il ol s T |

Figura 2: Icono del Creador de IA junto a la carpeta de guardado de las vistas de visualizacion

3) Enelpanelinferior, después de seleccionar «Materiales» en el panel izquierdo; el icono

aparece encima de los «sellos» (Figura 3).
CAD Decor PRO. . & 3E () 5 TS =E vz 541

Ustamienia sieny

Figura 3. Icono del Creador de IA en la pestafia «Materiales»

Al seleccionar cualquiera de estos iconos, se abrira la ventana del «Creador de 1A».
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Al activar la funcion de IA, aceptas las condiciones de uso, la politica de privacidad y las licencias aplicables
al entorno Comfyy a los modelos utilizados en él (incluidos Nano Banana y Flux).

Nota: Si tu programa no dispone del médulo Render PRO, al hacer clic en elicono del Creador aparecera un
mensaje con esta informacidn, junto con un enlace para adquirir el médulo en nuestra tienda. Tras la compra

del médulo, el usuario podra hacer uso de las funciones de IA, asi como del renderizado avanzado.

Aliniciar el Creador de |IA por primera vez, se mostraran las condiciones de uso. El usuario debe leer su
contenido antes de aceptarlas. Tras marcar la opcidon de aceptacion y seleccionar «Continuar», se abrira la
ventana del Creador.

Kreator AI - warunki uzytkowania X%

Informacion sobre las funciones de la IA y las normas para su uso

Las funciones de generacidn y procesamiento de imagenes en nuestro programa se llevan a cabo en cooperacion
con una solucion externa basada en el  entorno Comfy (utilizando mddulos como Nano Banana y Flux).
Al utilizar estas funciones, recuerde algunas reglas importantes:

« Politicas y licencias. Al activar las funciones de la IA, acepta los términos de uso, la politica de privacidad y
las licencias adecuadas para el entorno Comfy y los madelos utilizados en él (incluidos Nano Banana y Flux)
Flux).

« Facturacion. Nuestra empresa no cobra ninguna tarifa por el uso de estas funciones. Cualquier facturacion

por médulos pagos (por ejemplo, Nano Banana) se realiza directamente a través de su cuenta individual en el

servicio Comfy.

Descargo de responsabilidad. Nuestra empresa solo proporcona la integracion técnica (interfaz). No somos

responsables de la disponibilidad, calidad, tiempo de generacién de imagenes, exactitud de la facturacion en |,

cuenta Comfy ni de los derechos de autor y condiciones de uso comercial de los efectos de los modelos de

IA.

He leido la informacion y acepto los términos de uso de las funciones de la TA. Continuar Cancelar

A laizquierda se encuentran los ajustes de la inteligencia artificial. En la parte central de la ventana se
muestra la imagen original y, a continuacion, la imagen generada.

Figura 5. Vista de la ventana del Creador de IA

Para utilizar los médulos de inteligencia artificial, el usuario debe descargar los modelos gratuitos (Figura 6).
Estos procesos se describen a continuacion.

Generar

El modelo local debe instalarse antes de la
ejecucion.

Figura 6. Aviso de que no hay modelos locales instalados
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3. Uso de modelos gratuitos

Los modelos gratuitos se instalan localmente en el equipo y no se descargan de forma automatica. Para
utilizarlos, debes instalarlos mediante el Actualizador en linea.

Requisitos recomendados:

¢ Programa con el médulo Render PRO.
e Tarjeta grafica NVIDIA GeForce RTX de las series 20, 30, 40 o 50.

e Almenos 8 GB de VRAM.
e Controladores de la tarjeta grafica actualizados.

Si el equipo no cumple estos requisitos, los modelos gratuitos no podran descargarse. El panel izquierdo
del Creador, debajo del botén «Generar», mostrara el motivo:

e Elhardware no cumple los requisitos minimos (Figura 7).
e Loscontroladores necesarios no estan actualizados (Figura 8).

Generar Generar

El equipo no cumple con los requisitos minimos Para utilizar modelos locales, se requieren
para ejecutar modelos locales. controladores NVIDIA actualizados.
Figura 7 Informacidn sobre hardware que no cumple los requisitos Figura 8: Informacion sobre la falta de controladores actualizados

Importante: Los usuarios que no dispongan del equipo necesario para el funcionamiento de los modelos

gratuitos seguiran teniendo acceso a los modelos de pago.

Instalacion de los modelos gratuitos
1. Cierra el programa.
2. Abre el Actualizador en linea desde el acceso directo del escritorio (Actualizador de Internet) o
ejecuta iUPDATEx64.exe en la carpeta de instalacion.

3. Selecciona el modelo que desees descargar. Junto a cada modelo se indica el tamafio de los

archivos.
4. Selecciona «Descargar modelos» y espera a que finalice el proceso.

5. Cuando termine la descarga, los modelos estaran disponibles para usarlos en el programa.

“Actualizacién de Internet (Actualizador de Internet) 9.2.1.6. =x

& cao proseTKEA
q

Twé) ez b
) ChD Proekt =

5.2 EDICION 5
je ENCUENTROS PARA PROYECTADORES

Actualizaciones para descargar

© ¥ Modelos de 1A (2) [15,22 68]

8 (5 Arhivos base (39) (7,78 G8) Para todos.

Novedades § Descargar Modelos [ Salir

3

Figura 9: Actualizador en linea

La duracién de la descarga depende de las prestaciones del equipo y de la conexién a Internet.
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En el caso de equipos que no cumplan los requisitos técnicos, los modelos apareceran en la lista de
descargas del Actualizador, pero no sera posible descargarlos. Al intentar descargarlos, aparecera un
mensaje (Figura 10) informando de que no es posible descargar los modelos.

Los modelos quedaran desmarcados, pero permaneceran en la lista.

La tarjeta grafica no cumple con los requisitos de hardware
. paralos modelos locales (muy poca memoria VRAM o tarjeta
incorrecta). No es posible descargar los modelos locales.

Figura 10: Mensaje de incumplimiento de los requisitos de hardware

4. Uso de modelos de pago

Konto Comfy

& Los modelos de IA de pago se utilizan mediante la conexion con
® Aby zko - la plataforma externa Comfy.

Para configurarlos:

Klucz API

1. Abre la pestafna «Cuenta», situada en la esquina superior
derecha.

2. Enlaventana «Cuenta Comfy» (Figura 11), vincula tu cuenta

Twoje kredyty:0 mediante una clave API.
e 3. Consulta lasinstrucciones con la opcién «¢Cémo obtener
una clave API?».
I 4. Anade créditos en Comfy para poder utilizar los modelos de
pago.

Importante: Los pagos se realizan en una plataforma externa. Ni fabricante ni distribuidor del software se

encargan de su gestion.

4.1. Obtencion de la clave API

Para obtener una clave API, necesitas una cuenta en la plataforma Comfy. Sigue estos pasos:

1. Enlaventana «Cuenta Comfy», selecciona «Obtener clave API». El navegador abrira la pagina de
inicio de sesién de Comfy (Figura 12).

2. Inicia sesidn o crea una cuenta con la opcion «Sign up».

Abre la pestana «API Keys» y selecciona «New API Key» (Figura 13).

4. Introduce un nombre para la clave en el campo «Name (Required)» y selecciona «Generate»
(Figura 14).

w
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Log in to your account

Figura 12: Pdgina de inicio de sesion en la plataforma Comfy

Your ComfyUl AP! Keys

Figura 13: Vista tras iniciar sesion en la plataforma Comfy

Generate new API key

Name (required)

Description (optional)

Figura 14: Generacidn de la clave API

La clave se ha generado (Figura 15). Esta clave solo serd visible una vez. No cierres la ventana con el

numero de la clave hasta que hayas iniciado sesidn en el programa. Copia la clave utilizando el icono
o el comando «Copiar» al pulsar el botén izquierdo del ratén.
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Generate new APl key

Your new API key

This key will only be shown once. Please c

i

Use your key
Run this code to submit your first job.
export

i it S i

© Copy

A\ Run this server-side — never embed your key in frontend code vou ship to users.

Figura 15: Clave API generada

Vuelve a la ventana del programa. Pega el codigo utilizando el icono o el comando «Pegar». Al cabo de
unos instantes, el icono de la derecha deberia cambiar a color verde. En la parte superior de la ventana
apareceran tus datos de tu cuenta de Comfy. La clave API se guarda en el programa. En caso de perder la
clave API, puedes volver a generarla siguiendo los pasos descritos.

4.2. Recarga de créditos

Los créditos se pueden comprar en la ventana de funciones. Debajo de los datos de inicio de sesidn se
encuentra la opcion de compra de créditos. Puedes seleccionar la cantidad propuesta o introducir una
propia. La compra se realiza en una pagina web externa.

Importante: La compra de créditos se realiza a través de la plataforma Comfy. La transaccién no la
lleva a cabo directamente el fabricante ni el distribuidor del software. Cualquier duda relacionada con

la compra debe dirigirse a la plataforma Comfy.

Una vez seleccionado elimporte, debe elegir la opcion «Comprar créditos en Comfy». Se abrird una nueva
pagina de pago. Siga las instrucciones.

Tras el pago, el importe de la recarga aparecera automaticamente en su cuenta. El numero de créditos
disponibles también se muestra en la esquina superior derecha, junto a la opcién «Cuenta».

5. Aspecto de la ventana del Creador de IA

La ventana del Creador de IA esta dividida en dos partes. A la izquierda se encuentran las opciones de
modelos de |A.

La mayor parte de la ventana la ocupa la vista previa de la imagen que se esta modificando. En la
esquina superior derecha se encuentra el icono de la cuenta de Comfy. Junto al nombre aparece
la informacion sobre los créditos disponibles.
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5.1. Panel izquierdo
En la parte superior del panel izquierdo se puede seleccionar el tipo

Rodzaj modelu

de modelo: «Edicién de imagen» o <Aumento de resolucién». Tras

F}\ Edicién de imagen v
Modelo . . .
—— seleccionar el tipo de IA, hay que elegir el modelo concreto que se va a
ux ein v
AT T utilizar. En ambos casos hay variantes gratuitas y opciones de pago, que se
Altura: 771

indican con el simbolo del délar ($) (Figura 16y Figura 17).

Prompts definidos

o - | Tipo de modelo Tipo de modelo

z e )
m‘ lcﬂ EScalade < @ Edicién de imagen v
. Modelo
< N Modelo
Fotorrealismo Vista j Flux 2 Klein iz
Escalador SEEDVR2 v
Flux 2 Klein
Escalador SEEDVR2 © e ——
© Actualizacién de imagen Wavespeed @ Nano Banana Pro

Boceto Acuarela
Figura 16 Modelos de escalado disponibles Figura 17: Modelos disponibles de «Edicion de imagen»
Prompt X
Crea una imagen fotorrealista. Techo en color
e A continuacién, se muestran los ajustes disponibles para cada modelo.

Estas varian en funcion del modelo seleccionado. Aqui se puede elegir, entre

n

Costo estimado: 0 otras cosas, la resolucién de la imagen generada y su tamano.

Figura 18: Panel izquierdo
relativo a las funciones de IA
al utilizar el modelo de edicion de imdgenes

En la parte central del panel izquierdo se encuentran las opciones de prompts. Un prompt (instruccién
para la IA) es un texto en el que el usuario describe lo que el Creador de |IA debe hacer con la imagen.
Puede especificar tanto el alcance de los cambios como el aspecto esperado de la imagen final. Junto
con el Creador se han puesto a disposicion 21 prompts predefinidos. El usuario puede escribir su propio

prompty guardarlo posteriormente en lista. Mas informacién al respecto mas adelante en este manual.

Debajo de las opciones de prompts se encuentra el botén «Generar». Debajo de este se muestra el coste
estimado de la operacién en créditos. Si el usuario pasa el ratén por encima de este punto, se mostrara
el coste estimado de los créditos utilizados en délares.

5.2. Edicidon de imagenes
La edicion de imagenes permite transformar la imagen seleccionada segun las instrucciones del
prompt.
Modelos disponibles:
e Gratuito: Flux 2 Klein

® De pago: Nano Banana 2y Nano Banana Pro.

Debajo de las opciones hay una lista de indicaciones, divididas en predeterminadas y de usuario.
La funcién incluye veintiuna indicaciones predeterminadas. Las indicaciones predeterminadas
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se pueden editar para que se adapten al efecto que se desea obtener. Se muestran en la tabla
siguiente.

Se recomienda utilizar las tres Ultimas indicaciones (Moodboard, Color RGB, Color RAL) solo
en la versién de pago para obtener los efectos esperados.

jAtencion!

Es posible que el modelo de IA gratuito no genere el
A efecto esperado para este prompt.

—_—

Figura 19: Mensaje sobre la posibilidad de que se produzcan errores al utilizar modelos gratuitos

1 Fotorrealismo Transformacion de la
imagen para que se
parezca lo maximo
posible auna
fotografia.

2 Perspectiva Incorporaciéon una
vista concreta
desde la ventana.
Por defecto, esuna
vista de la ciudad.

10
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3 Mejora Mejora de la calidad de
la visualizacion.

4 Noche Cambio dela
iluminacion para una
escena nocturna.

5 Puesta de sol Cambio de
iluminacion para que
recuerde a una puesta
de sol.

6 Rayos Anadir rayos de luz
que atraviesen la
ventana.

11
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7 Enfoque

Enfoque de laimagen
centrado en un unico
objeto,

situado en primer
plano.

8 Boceto

Laimagen
parece
dibujado
a lapiz.

9 Acuarela

Simula haber
sido pintado con
acuarelas.

10 Limpieza

Elimina todos los
elementos del
interior de la
habitacion,
dejando solo las
paredes, las
puertasy
ventanas.

12
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1 Cocina Inserta una cocina.

12 Frentes Cambio de frentes.
Por defecto, se
cambia a madera en
un tono calido.

13 Decoracion Anade elementos
decorativos.

14 Transformacion Cambio de

fachadasy colores,
cambio total del
estilo de la
estancia.

13
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15 Modernismo

Metamorfosis
de una estancia
en estilo
modernista.

16 Texturay color

Cambio de color de la
textura.

17 |Calidad de la
textura

Mejora de la calidad de
la textura.

18 | Albedo de textura

Mejora de la textura
en cuanto a lucesy
sombras.

14
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19

Moodboard

Creacion de

un

moodboard

basado en la imagen

Recomendado en el
modelo de pago.

20

Color RGB

Cambio de color
segun la paleta RGB.
Por defecto, esta
configurado en un
tono claro de azul.

Recomendado en el
modelo de pago.

21

Color RAL

Cambio de color segun
la paleta RAL. Por
defecto, esta

configurado en gris.

Recomendado

en el modelo de pago.

Crear y gestionar prompts propios

agpwbd

Escribe un prompt nuevo o edita uno predefinido.

Selecciona el icono del disquete situado sobre el texto del prompt.

En la ventana que se abre (Figura 20), asigna un titulo y revisa el contenido.

Los prompts guardados apareceran en la lista «Usuario».

Para editar o eliminar uno, haz clic con el boton derecho sobre su nombre y elige la opcidn

correspondiente (Figura 21).

15




Prompt Q

Titulo N
Prompt del usuario Prompts definidos

Uzytkownika

Contenido

Cambia la iluminacién a un resplandor solar calido, sombras largas y suaves. ﬁ
Amanecer. Editar

2. Frentes color salvia
3. Kolorowe dodatki

Eliminar

4. Accesorios coloridos

Figura 20: Guardar un prompt de usuario

Figura 21 Lista de indicaciones de usuario con la

Una vez seleccionado el prompt, hay que pulsar el botdn «Generar» para generar la imagen.

La imagen generada se mostrara en la parte central de la ventana. T.To_jmue.o
G’ Escalado v
Modelo
Anchura 1365
5.3. Aumento de resolucion

Prompts predefinidos

Usuario

El upscaling consiste en ampliar una imagen de menor resolucion a una de mayor
resolucion con la mejor calidad posible. Se puede utilizar para aumentar la
resolucién de la imagen generada en la visualizacién.

En el programa hay disponibles los siguientes modelos de escalado:

e  Gratuito: SEEDVR2 Upscaler
e De pago: Wavespeed Image Update (SeedVR2 y Ultimate)
Prompt E x

Crea una imagen fotorrealista. Sofd en
color blanco.

Al seleccionar este modelo, las opciones de las indicaciones aparecen
desactivadas. En este modelo no se pueden utilizar.

Una vez seleccionado el modelo, hay que pulsar el boton «Generar» para generar la
imagen. Una vez finalizados los calculos, la imagen aparecera en la parte central de
la ventana.

Generar

Figura 22. Vista del panel izquierdo
tras seleccionar el
modelo de escalado

16



@DecoSoft

5.4. Imagen

La mayor parte de la ventana del «Creador de I1A» corresponde a la vista previa de la imagen que se esta
editando. A su izquierda se encuentran las opciones para elegir el origen de la imagen:

e Vista actual de la visualizacion.
e Trazado de rutas.

e Ultima visualizacién creada.

e Material seleccionado.

e Archivo elegido por el usuario.

RLITTIT

Figura 23. Vista de la parte central de la ventana del «Asistente de IA»

Al abrir el Asistente desde la pestafa «Materiales», se mostrara el material seleccionado. Si se accede a
la funcién desde la pestana «Renderizado», se mostrara la ultima vista generada.

Para abrir un archivo propio, hay que seleccionar la opcién «Seleccionar archivo». En la ventana que se
abre, hay que seleccionar la ubicacion del archivo y, a continuacién, confirmar la seleccién haciendo clic
en «Abrir».

Debajo de la miniatura «Vista actual», a la
derecha de su titulo, se encuentra una
lista desplegable con opciones de escala
de laimagen (Figura 24). Son las
siguientes: 4:3, 5:4, 8:5y 16:9. El cambio
Vista actual : de escala se actualiza automaticamente
en la vista. Esto permite ajustar la imagen
a las necesidades del usuario.

Elegir archivo

Figura 24: Escalado de la vista

Debajo de laimagen hay dos controles:

¢ «Iralaimagen original»: muestra la imagen antes de aplicar los cambios.

17



@Decoﬁmﬁ

e «Comparar laimagen creada con su fuente»: permite desplazar una linea divisoria para comparar
la imagen original, a la izquierda, con la generada, a la derecha (Figura 25).

aparecera una linea discontinua que se puede desplazar para ver qué cambios se han
producido en una zona determinada. A la izquierda se encuentra la imagen originaly a la
derecha, la generada. A continuacién se muestra informacién sobre el tamafo de la
imagen y el modelo utilizado para laimagen generada.

Asistencia de TA

Tipo de modelo

Edicion de imagen v
Modelo

Flux 2 Klein v

Anchura 1365

Altura 7

Prompts predefinidos

Costo estimado;0

i =y

Demo 2023_AL2 . Demo 2023_AL2 .
Fiux 2 Kiein SDXL/SDXLVZ Upscaler

Figura 25: Vista con la opcion «Comparar la imagen generada con su origen» activada

ra
A la derecha de la ventana se encuentra el iconol&l «Mostrar la imagen a pantalla completa». Abre la

imagen a pantalla completa. En la esquina inferior derecha del recuadro gris aparece informacion sobre
el tamano de la imagen.

5.5. Panel inferior

En la parte inferior de la ventana se encuentran las opciones relacionadas con el guardado de las
imagenes generadas. En la barra situada encima de las imagenes hay iconos relacionados con el
guardado.

Demo 2023_AI ¢ Demo 2023_AI_3 Demo 2023_A1_2 Demo 2023_AI_1
Flux 2 Klein Flux 2 Klein Flux 2 Klein 'SEEDVR2 Upscaler

Figura 26. Vista de la ventana del Creador A: parte inferior de la ventana
LOS iconos permiten realizar las siguientes acciones:

e «Abrir la carpeta de visualizacién del proyecto»: abre la carpeta donde se guardan las imagenes.

e «Guardar los seleccionados en la carpeta de visualizacion»: guarda rapidamente las imagenes
elegidas con un nombre predeterminado y las anade a la lista inferior de renderizados.

e «Guardar los seleccionados en la carpeta»: permite elegir el nombre y la ubicacién del archivo.

¢ «Eliminar los seleccionados»: elimina las imagenes generadas.

Si activas «Guardar imagenes automaticamente», las imagenes nuevas se guardaran directamente en la
carpeta de visualizacién del proyecto.

El |cono. «Guardar los seleccionados en la carpeta» permite elegir el nombre del archivo y la carpeta en la

que se guardara la imagen generada. El ultimo |cono. «Eliminar los seleccionados» elimina las imagenes
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generadas. Almarcar la opcion «Guardar imagenes automaticamente», las imagenes generadas se guardaran
automaticamente en la carpeta de visualizacion del proyecto.

A continuacidén, se muestran las miniaturas de las imagenes generadas (Figura 26). El punto rojo junto a la
imagen indica que esta no se ha guardado. Una vez guardada, el punto cambia a color verde.

Los efectos de los prompt introducidos se aplican a laimagen que estd seleccionada en la lista de imagenes,
pueden ir aplicandose sucesivos prompts a cada imagen resultante o podemos retroceder en el tiempo
seleccionando una imagen anterior para volver a partir de ella.

6. Generacion de imagenes

En el Asistente hay dos tipos de modelos: ediciéon de imagenes y aumento de resolucion. El usuario puede
utilizar las indicaciones propuestas o crear las suyas propias. Las indicaciones se pueden introducir en
cualquier idioma.

Para generar una imagen, hay que seleccionar la opcidn «Generar», situada en la parte inferior izquierda de la
ventana. A continuacion, se ofrece informacién sobre el coste de generar laimagen. En los modelos gratuitos,
el coste es 0. En los modelos de pago se indica en créditos. Si pasas el cursor por encima de este campo, se
mostrara el coste estimado de los créditos utilizados en délares (Figura 27).

Generar

Costo total: 28,3

Costo total en el pedido: 0,13 $ }

Figura 27: Coste de generacion

Nota: La velocidad y la calidad de las imagenes generadas dependen del modelo seleccionado y de las
prestaciones del equipo del usuario. La misma indicacién utilizada dos veces puede dar dos resultados

diferentes.

Si el usuario no dispone de créditos suficientes para generar una imagen, aparecera este mensaje debajo
del botdn «Generar».

Generar

Costo estimado:17,6 (fondos insuficientes)

Figura 28: Aviso de saldo insuficiente

En caso de que el equipo del usuario no disponga de suficiente memoria RAM libre, aparecera un mensaje
con esta informacion (Figura 29). Esto puede provocar una ralentizacion o el bloqueo del equipo. El programa
también preguntara si se desea guardar el proyecto (Figura 30). Una vez guardado el proyecto, el programa
no volvera a mostrar estos mensajes hasta que se cierre la ventana del «Asistente de 1A».

iAdvertencia! < A dVertencial

Se ha detectado una cantidad insuficiente de memoria RAM.
A La ejecucion del modelo puede causar una ralentizacién

significativa o el bloqueo del equipo.

iDesea continuar?

el modelo.

0 Se recomienda guardar el proyecto antes de ejecutar
(Desea guardar el proyecto ahora?

Si | No T ——

Figura 29: Mensaje sobre memoria RAM insuficiente Figura 30: Mensaje con la recomendacion de guardar el proyecto
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@DecoSoft

6.1. Materiales

El Creador permite mejorar el aspecto de los materiales. El programa ofrece tres opciones para mejorar la
calidad de los materiales: «Textura de color», «Textura de calidad» y «Textura de albedo». Para editar los
materiales en el Creador, hay que acceder a él desde la pestafa «Materiales» con la textura que se desea
modificar seleccionada.

@ SOXL-Banars 2 v

Proparcie il v
Resalucidn ® v

Neche  Awdecer  Ingiae

Detale Boceto Acuarcly

bramgt mx

o B

Cose estimade 10

Figura 31. Vista del material en la ventana del Creador

Una vez mejorado el material, hay que guardarlo y, a continuacidn, afiadirlo como material de uso.

7. Salir de la funcion

Para salir del Creador de IA, hay que seleccionar el icono X situado en la esquina superior derecha de la
ventana. Si el usuario no ha guardado todas las imagenes generadas, se le informara de ello. Al seleccionar
la opcion «Si», la ventana se cerrard y las imagenes generadas se perderan.

Cerrar ventana

No todas las imagenes se han guardado.
Alcerrar la ventana se perderan.
¢Desea continuar?

Figura 32: Mensaje sobre imdgenes no guardadas
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